Projekty zespotowe 1 Konferencja Projektow Zespotowych 2024

Informacja dla firm
Wydziatl Informatyki i Telekomunikacji, Wydziat Elektroniki, Fotoniki i Mikrosystemow
Politechnika Wroctawska
Szanowni Panstwo!

Kolejny raz zapraszamy reprezentowane przez Panstwa firm do udziatu we wspdlnej realizacji projektow
zespolowych w ramach tréjstronnej wspotpracy grup studenckich, pracownikow Politechniki Wroctawskiej i
otoczenia biznesowego uczelni. Sladem lat poprzednich chcemy, aby przedmiot ,,Projekt zespotowy” miat
istotny wymiar praktyczny, co jest mozliwe dzigki zaangazowaniu Panstwa przedsigbiorstw w przygotowanie i
prowadzenie projektow studenckich. Projekt zespolowy jest swietng okazja do rozpoczecia wspotpracy, ktora
moze by¢ kontynuowana w ramach obowigzkowych praktyk studenckich, pracy inzynierskiej (realizowanej w
kolejnym semestrze studiow) oraz projektow badawczo-rozwojowych. Zaangazowanie w projekty daje Panstwu
mozliwo$¢ bezposredniego kontaktu z przysztymi pracownikami i oddziatywanie na przebieg procesu ich
ksztalcenia.

Liczymy, ze wlacza si¢ Panstwo w realizacje projektow zespotowych poprzez udzial w definiowaniu
tematow, udzielanie konsultacji, wspdlny nadzor merytoryczny i udziat w zajeciach oraz wsparcie organizacji
calej inicjatywy. W zamian oferujemy mozliwos¢ nawigzania bezposredniego kontaktu ze studentami
i pracownikami PWr, mozliwo$¢ kontynuowania wspolpracy w ramach prac inzynierskich, oraz promocj¢

Panstwa przedsigbiorstwa posrdd spotecznosci akademickie;j.

Z powazaniem

dr inz. Maciej Nikodem

Najwazniejsze informacje

Terminy:
5 lutego 2024 —  zglaszanie propozycji tematow projektéw — formularz
26 lutego - 8 marca 2024 —  wybor tematow do realizacji przez studentow
28 lutego — 27 czerwca 2024 —  realizacja projektow
czerwiec/lipiec 2024 —  Konferencja — podsumowanie projektow

Kontakt:
Wydziat Informatyki i Telekomunikacji, ul. Janiszewskiego 11/17, 50-372 Wroctaw

http://kpz.pwr.edu.pl, e-mail: kpz@pwr.edu.pl

Maciej Nikodem, e-mail: maciej.nikodem@pwr.edu.pl, tel. 71 320-2873
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1. Projekt zespolowy i Konferencja Projektow Zespolowych

Inicjatywa do zaangazowania w ktora zapraszamy Panstwa to dwa powigzane ze soba elementy:
— projekt zespolowy — grupowy projekt studencki realizowany pod nadzorem pracownika uczelni
i przedstawicieli przedsigbiorcy w okresie od lutego do czerwca,

— konferencja projektow zespolowych — jednodniowa konferencja podsumowujaca najlepsze ze

zrealizowanych projektow odbywajaca si¢ pod koniec czerwca.

Projekt zespolowy jest to najobszerniejszy projekt studencki realizowany w czasie catego okresu studiow
inzynierskich. Jego celem jest wykonanie rozbudowanych, zlozonych zadan projektowych, ukierunkowanych
na rozwigzanie konkretnego problemu przy jednoczesnym rozwijaniu w studentach umiejetnosci pracy w
zespole 1 wykorzystania narzgedzi wspomagajacych taka prace. Zaleta projektu zespotowego jest swoboda
wyboru tematyki podejmowanych zadan i mozliwo$¢ realizacji projektéw interdyscyplinarnych.

Konferencja Projektow Zespolowych jest jednodniowym wydarzeniem w czasie ktorego prezentowane sg
najlepsze z projektow zespotowych. Konferencja obejmuje zardwno prezentacje plenarne i praktyczne,
w czasie ktorych istnieje mozliwo$¢ bezposredniego kontaktu z autorami projektow i zapoznania si¢ ze
szczegOtami ich realizacji. Dzigki tej formie, KPZ jest wyjatkowa inicjatywa dajac uczestnikom Konferencji
mozliwo$¢ bezposredniego kontaktu z duzg grupa studentéw zaangazowanych w réznego rodzaju projekty.
Konferencja to niepowtarzalna okazja do poznania szerokiego spektrum podejmowanych tematow, a takze do

prezentacji firm i nawigzania kontaktow pomigdzy potencjalnymi przysztymi pracownikami i pracodawcami.

2. Formy zaangazowania firm w projekty zespolowe

W ramach podjetej inicjatywy dazymy do aktywnego zaangazowania firm w realizacj¢ projektow — kontakt
z pracownikami uczelni prowadzacym zajecia projekt zespotowy i wspolne inspirowanie studentow w trakcie
prac projektowych. Zaangazowanie przedsigbiorstw i ich pracownikéw moze m.in. polega¢ na:
e udzielaniu konsultacji merytorycznych,
e nadzorze merytorycznym nad czg¢$cig/caloscig realizowanego tematu,
e udziale w spotkaniach projektowych,

e udostepnieniu/sfinansowaniu zakupu sprzetu/oprogramowania niezbednego do realizacji projektu.

Proces zglaszania projektow jest prowadzony w wersji elektronicznej poprzez formularz elektroniczny w
ktorym nalezy opisa¢ propozycj¢ projektu. Po otrzymaniu formularza opis zostanie zweryfikowany pod katem
kompletnos$ci, w razie potrzeby bedziemy si¢ z Panstwem kontaktowa¢ celem doprecyzowania opisu tematu.

Poniewaz projekty zespolowe realizowane sag w semestrze letnim (w okresie od lutego do czerwca) dlatego
proces zglaszania tematow chcemy zakonczy¢é w styczniu. Liste proponowanych tematéw opublikujemy na
stronie KPZ wraz z informacja o zglaszajacych. W lutym o propozycjach tematéw zostang poinformowani
studenci. Projekty wybierane sga na zasadzie kto pierwszy a przed przypisaniem do projektu studenci musza

uzyska¢ zgode¢ prowadzacego kur, w ramach ktorego beda projekt realizowaé. Organizatorzy posrednicza w
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wyborze tematow i kontaktujg studentow z firma dopiero po spetieniu wszystkich uczelnianych warunkow

formalnych.

3. Projekt zespolowy, praktyka studencka i praca inzynierska

W trzyipotletnim cyklu ksztalcenia inzynierow przedmioty ,,Projekt zespotowy” i ,,Praca dyplomowa
inzynierska”, realizowane w przedostatnim i ostatnim semestrze studiéw inzynierskich pelnia specjalng funkcje.
Pierwszy z nich — projekt zespolowy — jest realizowany w wymiarze 45 godzin projektowych na semestr (w
okresie miesi¢cy luty-czerwiec) i catkowitym naktadzie czasu pracy studenta rownym 150 godzin na semestr.
Zaleta projektu zespotowego jest mozliwo$¢ realizacji projektow charakteryzujacych si¢ istotnymi aspektami

praktycznymi i wykonywanych we wspolpracy z zewnetrznymi jednostkami i przedsigbiorstwami.
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Przyktadowa siatka zaje¢ dla kierunku Informatyka — w przedostatnim i ostatnim semestrze studiow
studenci realizuja zajecia projekt zespotowy, prace dyplomowg, a w czasie wakacji — praktyke
zawodowq.

W kolejnym semestrze (w miesigcach pazdziernik-grudzien) realizowana jest inZynierska praca
dyplomowa. W jej ramach studenci indywidualnie skupiaja si¢ na rozwiazaniu specyficznego problemu
inzynierskiego, zwigzanego z ich kierunkiem studiow. Przedmiot ,,Praca dyplomowa inzynierska” ma wymiar
300 godzin 1 konczy si¢ przygotowaniem przez studenta projektu dyplomowego inzynierskiego,
dokumentujacego wszystkie aspekty uzyskanego przez niego rozwigzania. Uwagi wart jest fakt, ze obie
wymienione formy dydaktyczne — projekt zespotowy i praca dyplomowa — rozdzielone sg przerwa wakacyjna,
w czasie ktorej wigkszos¢ studentow odbywa obowigzkowe praktyki zawodowe.

Na uczelni ktadziemy szczegdlnie duzy nacisk na praktyczne aspekty podejmowanych tematow projektow
zespotowych i prac dyplomowych, oraz mozliwie jak najszersze zainteresowanie formutowaniem tematow
wspoélnie z partnerami przemystowymi. Efektem takiego podejscia jest coraz czgSciej stosowana praktyka

Iaczenia obu przedmiotow w taki sposéb, aby praca inzynierska byla kontynuacja i rozszerzeniem prac
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realizowanych na projekcie zespolowym, a wakacyjna praktyka studencka wiazala ze soba oba kursy.
Dzigki specyfice obu przedmiotow i1 wakacyjnej praktyce jest to jedyna w swoim rodzaju okazja (w czasie
catego okresu studiow inzynierskich), aby wykonywane przez studentow prace byty ukierunkowane w strong
rzeczywistych problemow, pochodzacych z otoczenia biznesowego uczelni i realizowane we wspolpracy z nim.
W tym czasie kazdy student poswigca 660 godzin pracy (120h projekt zespotowy, 180h praktyka, 360h praca
inzynierska) na realizacje projektu, ktory moze i powinien mie¢ istotny aspekt praktyczny. Bezsprzecznie jest to
niepowtarzalna okazja dzigki ktoérej macie Panstwo szans¢ poznaé swoich potencjalnych przyszlych

pracownikow i bezposrednio oddzialywaé na proces ich ksztalcenia.
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