Innowacyjny pad wykorzystujgcy magnetyczny
czujnik gestow + gra prezentujqgcqg jego mozliwosci

Przedmiotem naszego projektu bylo stworzenie
magnetycznego czujnika gestow oraz gry opartej na
tym czujniku. Czujnik taczy sie z komputerem przez
Bluetooth i stuzy jako kontroler do gry w mini-golfa.

Gra stworzona jest na silniku Unity.
Sterowanie gra dziala na zasadzie stosowania gestow
reka nad czujnikiem. e

Technologie: ESP32, Bluetooth, Unity game engine, Magnetyczny czujnik gestow oparty na GetsIC
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