@ Capgemini Stowa w tropikoch
Gra typu “Scrobble”

» Celem naszej pracy byto stworzenie

ory komputerowej typu , Scrabble”
opartej na silniku Unity.

Gtédwne osiggniecia w ramach
projektu:

Implementacja struktury

stownikowej - Directed Acyclic Word
Graoh (DAWG)

Implementacja sztucznej inteligencii
ze zrdéznicowaniem na poziomy
trudnosci

Kompletny mechanizm rozgrywki
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