GRA KOMPUTEROWA SCRABBLE

Gtowne zatozenia

Stworzenie gry webowej Scrabble; Nowoczesne i intuicyjne GUI; Ranking uzytkownikow;
Zasady podobne do oficjalnych; Mozliwos¢ rejestracji i logowania; Mozliwosé gry jednoosobowej;

Gtéwne elementy

Modut kont uzytkownikow - Uzytkownik ma mozliwos¢ rejestracji i logowania. Po zalogowaniu moze zmieni¢ swoje hasto
i domysine opcje gry (m .in. preferowany stownik i czas tury), stworzy¢ nowga gre, lub dotgczy¢ do juz istniejgce;j.

Modut gry online - Gra online jest dostepna wyfgcznie dla zalogowanych uzytkownikdéw. Pozwala na gre 2 — 4 graczy.
Po dotfgczeniu do gry przynajmniej drugiego gracza pojawia sie mozliwos¢ rozpoczecia gry.

Modut walidacji stdw — Po zaakceptowaniu utozonych liter przez gracza nastepuje generowanie stéw z nowych utozen. Stowa

sg porownywane ze stownikiem. Jesli ktéregos z nich nie odnaleziono — wszyscy gracze, oprdocz tworcy stowa majg mozliwosc
gtosowania nad poprawnoscig stowa.
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