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Autorzy projektu:

OGR. Co to jest?
 

Projekt OGR (Optical Graph Recognition) obejmuje oprogramowanie realizujące 
automatyczne rozpoznawanie odręcznie rysowanych grafów o ustalonych elementach 
składowych wraz z tekstem zawartym w jego węzłach. Celem projektu jest ułatwienie 
przenoszenia efektów graficznego planowania (np. na tablicy lub papierze) do 
popularnych systemów harmonogramowania prac.
 

Jakie grafy?
 

Obsługiwane grafy mogą zawierać: prostokątne węzły wraz z tekstem w wyróżnionym 
kolorze, etykietowane okręgi w węzłach oraz skierowane krawędzie.
 

OGR to:
 

– aplikacja desktopowa (Java) → efektywne przetwarzanie obrazu i wygodne 
modyfikowanie wygenerowanych grafów,
– aplikacja mobilna (Android) oraz serwer zdjęć (Java Spark) → szybkie pozyskiwanie 
zdjęć grafów.
 

Całość zapewnia pełną i komfortową obsługę konwersji rysowanych struktur na postać 
cyfrową.
 

Jak?
 

Analiza obrazu i tekstu została oparta o metody biblioteki OpenCV. Poszczególne 
elementy grafu są rozpoznawane i wiązane ze sobą, czego wynikiem jest jego logiczny 
model. Moduł OCR (ang. Optical Character Recognition) wykorzystuje możliwości 
biblioteki Tesseract – określa litery technicznego pisma ręcznego. Na koniec pracy graf 
może być zapisany do pliku w formacie JSON.

{
    "graph": {
        "nodes": [
            { "id": "1", "text": "REQUIREMENTS" },
            { "id": "2", "text": "DESIGN"},
            { "id": "3", "text": "IMPLEMENTATION"},
            { "id": "4", "text": "VERIFICATION"},
            { "id": "5", "text": "MAINTENANCE"}
        ],
        "edges": [
            { "src": "1", "dst": "2"},
            { "src": "2", "dst": "3"},
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