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OGR. Co to jest?

Projekt OGR (Optical Graph Recognition) obejmuje oprogramowanie realizujace
automatyczne rozpoznawanie odrecznie rysowanych graféw o ustalonych elementach
sktadowych wraz z tekstem zawartym w jego weztach. Celem projektu jest utatwienie
przenoszenia efektéw graficznego planowania (np. na tablicy lub papierze) do
popularnych systeméw harmonogramowania prac.

Jakie grafy?

Obstugiwane grafy moga zawieraé: prostokatne wezty wraz z tekstem w wyréznionym
kolorze, etykietowane okregi w weztach oraz skierowane krawedzie.

OGR to:

—aplikacja desktopowa (Java) —» efektywne przetwarzanie obrazu i wygodne
modyfikowanie wygenerowanych graféw,

—aplikacja mobilna (Android) oraz serwer zdje¢ (Java Spark) — szybkie pozyskiwanie
zdjec grafow.

Catos$¢ zapewnia petng i komfortowa obstuge konwersji rysowanych struktur na postaé
cyfrowa.
Jak?

Analiza obrazu i tekstu zostata oparta o metody biblioteki OpenCV. Poszczegélne
elementy grafu sa rozpoznawane i wigzane ze sobga, czego wynikiem jest jego logiczny
model. Modut OCR (ang. Optical Character Recognition) wykorzystuje mozliwosci
biblioteki Tesseract — okresla litery technicznego pisma recznego. Na koniec pracy graf
moze by¢ zapisany do pliku w formacie JSON.
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