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Celem projektu jest zrobienie robota na
platformie Raspberry Pi wspomagajgcego
prace barmana. Robot porusza sie po stole
barowym rozwozgc trunki. Klienci sktadajg
zamowienia  korzystajgc  ze  smartphona
z systemem Android. Robot rozpoznaje danego
klienta poprzez detekcje twarzy wykorzystujgc
w tym celu biblioteke OpenCV. Urzgdzenia
komunikujg sie ze sobg za pomocqg
zewnetrznego serweraq.
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Detekcja i rozpoznawanie twarzy z odbi¢ na rogowce

Celem projektu bylo stworzenie aplikacji umozliwiajgcej
analize obrazéow pod katem wykrycia i identyfikacji osdb
pojawiajgcych sie na obrazie odbitym na rogéwce oka osoby
fotografowanej. Proces przetwarzania danych wejsciowych
podzielilismy na trzy etapy:

* detekcja oczu,

* detekcja odbitych twarzy,

* identyfikacja osob.

Pierwszy i drugi etap wykorzystuje algorytm Viola-Jones
natomiast do rozpoznawania twarzy uzyta zostata metoda o
nazwie Eigenfaces (Twarze wtasne)./ "~

Aplikacja  zostata  zaimplementowana w jezyku C#
z wykorzystaniem bibliotek Emgu CV oraz Math.NET.

Na chwile obecng aplikacja realizuje wymienione powyzej
etapy przetwarzania. Dalsze prace skupig sie na minimalizacji
btedow detekcji i identyfikacji-oraz rozbudowaniu interfejsu
aplikacji. I

Opiekun projektu: dr hab. inz. Przemystaw Sliwirski

Sktad grupy: Szymon China, Agata Kulawczyk, Dawid Kuzbiks v S

:




Focus mecter

. e A ! . . . Liubchynskyi
Cel projektu — stworzenie intuicyjnej aplikacji mobilnej T
pokazujacej prezenterowi poziom zainteresowania

spotkaniem Mikalai + |
Barysau
Funcjonalnosci: e architektura Klient-Serwer '
* rejestrowanie spotkania  *serwer z REST owym API . ' G |
* gtosowanie « komunikacja za pomoca zapytan HTTP | Marcin g ,
- przedstawienie wynikéow  ©intuicyjny oraz przyjazny interfejs " §,§
« przeglad historii = meammual - B awnm WP awmamn s

[ Charts Enter title:

) Tobiasz
Wykorzystane technologie: <« gy Zabiega . WM -
« Twitter Bootstrap = P

. o
* Node.JS + express.js Y 6 G E I

Grade the meeting

JavaScript + jQuery W

'MongODB gwertyuiop

* MoSync a0 a1 E g ][ —
e — ]
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Patronat: INJCJIKL A Prowadzacy: drinz. Marek Piasecki




Gra terenowa na urzadzenie mobilne
promujaca zabytkowe obiekty we Wroctawiu

é:l - h

Michat Kowalik

Michat Sypniewski

i

v

Mateusz Olczak

Arkadiusz Janz

Naszym projektem jest oprogramowanie w postaci
platformy, umozliwiajgcej tworzenie gier na urzadzenia
mobilne. Gry majg forme kompilacji quizéw, w ktérych

nalezy poda¢ odpowiedz (réoznego typu: od tekstu
poprzez decyzje skoriczywszy na pozycji geograficznej). *© Java,Springframework, Hibernate framework

Do realizacji projektu wykorzystano
nastepujace narzedzia:

System tworzony jest w oparciu o najlepsze * Android
doswiadczenia wyniesione z wieloletniej praktyki gier ~* Eclipse IDE, ADT plugin
réznego typu. + Ubuntu Server
* Tomcat 7

Przy projektowaniu systemu uwzglednilismy: * Baza danych-MySQL
* Bezpieczenstwo systemu, * System-kontroli wersji GIT
* Intuicyjnosc interfejsow tworzenia gry i zarzagdzania

graczami ,Zdajemy-sobie sprawe z tego, ze nasz produkt moze
« Atrakcyjna oprawe graficzna gry wywotacé permanentne uzaleznienie u potencjalnego

uzytkownika. Podjelismy ryzyko stworzenia najlepszej
platformy gier edukacyjnych bedgc w petni Swiadomi swoich
czynow.”

* Mozliwos$¢ tworzenia nieliniowych i rozbudowanych
kampanii

-Grupa projektowa
Projekt zostat stworzony przy wspotpracy z Osrodkiem
Pamiec i Przyszto$¢ we Wroctawiu. Bedzie stuzyt jako
narzedzie do uatrakcyjniania imprez promujgcych
zabytki, historie i kulture miasta Wroctaw.

dr Pawet Rogaliniski
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Internetowy System Organizaciji Zasobow:

\

Zbigniew Hadrian
196072@student.pwr.edu.pl

Jakub Kunicki
195900@student.pwr.edu.pl

ISOZ jest systemem stuzgcym do zarzgdzania
eksperymentami, projektami i wykorzystywanymi przy
tym urzgdzeniami.

Piotr Swiatkowski
195903@student.pwr.edu.pl

Projekt wykorzystuje takie Srodowiska, jak Python (Django), PostgreSQL,
MongoDB. Cato$¢ zostata przygotowana do pracy jako aplikacja
internetowa.

Roman Ktoczko
196093@student.pwr.edu.pl

Woijciech Lubojanski
196074@student.pwr.edu.pl

Celem projektu byto stworzenie systemu zarzgdzajgcego wynajmem
urzgdzen pod projekty oraz zapisywaniem wynikéw z badan.

Mathew Janiec
194322@student.pwr.edu.pl

Mikotaj Kliber
192953@student.pwr.edu.pl

W ramach projektu wykonane zostaty nastepujgce elementy:

* serwis intfernetowy

* system wynajmu urzgdzen

» komunikacja uzytkownikdbw w ramach serwisu

 podziat uzytkownikdw na grupy wraz z odpowiednimi uprawnieniami
Prowadzqcy « rejestracja oraz logowanie uzytkownikdw

» administracja urzgdzeniami

» administracja salami oraz budynkami

Tomasz Janczara
195952@student.pwr.edu.pl

dr inz. Tomasz Kubik
tomasz.kubik@pwr.edu.pl



Indoor localisation — system lokalizacji wewnatrz budynkow

Sktad grupy: Cel projektu: Stworzenie systemu lokalizacji wewnatrz budynkéw z uzyciem modutéw firmy DiZiC
Konrad Chojnacki wyposazonych w nadajniki radiowe TN100.

195979@student,pwr.edu.pl

Magdalena Dobosz Zastosowanie systemu: ustalenie wiasnej pozycji przez uzytkownika wewnatrz budynku (np. parking,
195998@student, pwr.edu.pl kampus akademicki, centrum handlowe) lub tez Iokallzaqa uzytkownika (np. Kopalnia, akcje ewaku-
Michat Kobytecki acyjne).

195926@student,pwr.edu.pl

Mikotaj Porebny Opracowane elementy systemu:

181159@student,pwr.edu.pl Aplikacja na modut — obliczanie pozycji modutu na podstaW|e odIeg’roscn od modutéw

referencyjnych o znanej pozycji.
Aplikacje kllenckle W|zuaI|zac1a' na mapie pozycji otrzymanej z’modutu, wysytanie pozycji na
serwer -

Moduty podtqczone sq do urzqdzenia, na ktérym uruchomiona jest aplikacja kliencka. Odlegtos¢ miedzy
modutami obliczana jest na podstawie czasu przelotu pakietu. Aplikacja kliencka wystepuje w dwdch
wersjach ~ na urzgdzenie mobilne (Android) oraz na PC. Z aplikacji k/lencklej mozliwe jest wystanie
pozycji na.serwer

ﬁ Indoor Locator

Search for devices

Run Stop

Connection status.

Opiekun projektu:
dr inz. Maciej Nikodem
maciej.nikodem@pwr.edu.pl




‘ \ I e /\naliza mozliwosci generacji baz danych

vz o ror ruchow elementarnych przy l%
wykorzystaniu kamer typu Kinect i

Cel projektu:

Dotychczasowe bazy danych byly tworzone w profesjonalnych studiach wyposazonych w
zbior wiecej niz osmiu komputerdw, duzej ilosci sensoréw oraz kosztownego
oprogramowania wymagajacego profesjonalnej obstugi, Przy tworzeniu baz danych ruchow
elementarnych korzystano z wielu formatow takich jak: BVH, BRD, AOA, TRC czy CSM.
Wprowadzona w 2010 r. kamera typu Kinect data mozliwosc trojwymiarowej obserwacji
obiektow. Celem naszego projektu jest analiza mozliwosci generacji baz danych ruchow

postaci przy wykorzystaniu kamer typu Kinect.

W celu rozwoju projektu bedq przedstawione nastepujgce kwestie:
* Podstawowa obstuga bezczujnikowych rejestratoréw ruchu typu Kinect,

* Wygenerowanie bazy danych ruchéw elementarnych w formacie BVH,

* Analiza nadmienionej bazy danych w oparciu o standardy ruchéw BVH (firmy Biovision).

Konrad Pawet Wojciech
Kluwak Czech Rost

dr. inz. Ryszard Klempous

11



7
Politechnika Wroctawska

Makieta inteligentnego domu

Cel: Stworzy¢ makiete jednokondygnacyjnego lokalu mieszkalnego z podstawowymi funkcjonalnosciami
inteligentnego budynku (automatyczng regulacjg ogrzewania, automatycznym  witgczaniem i wytgczaniem
oSwietlenia na podstawie zarejestrowanej obecnosci w pokoju, inteligentny system bezpieczenstwa,
mozliwos¢ podgladu i zmiany danych z poziomu komputera) w sposdb jak najbardziej zblizony do realizacji
w prawdziwych domach.

Co juz sie udato: * Projekt programu w LabVIEW, ktory bedzie s’fuzy’r Za-..

* Budowa makiety (na zdjeciu) panel operatorski a’la SCADA

* Opracowanie podstawowej dokumentac;ji

* Program w jezyku LD na PLC reagUchy na przejscia CO planujemy jeszcze zrobic:
pomiedzy pomieszczeniami : -+ Fizyczna realizacje ogrzewania i o$wietlenia

» System bezpieczenstwa przeciwpozarowego i anty-
wtamaniowego

* Panel operatorski SCADA w programie InTouch

* OPC Serwer pozwalajagcy -~ na komunikacje
sterownika PLC i mikrokontrolera ze srodowiskiem
LabVIEW

12



MECHANICA TO PROJEKT ARTYSTY(CINY REALIZOWANY PRZY
WSPOLPRACY Z FUNDACIA H/2.

CELEM PROJEKTU JEST STWORZENIE INSTALACT!I POZWALAJACEJ
NA ZDALNA OPIEKE NAD POMIDOREM, ARTYSTYCZINY WYMIAR
PROJEKTU POWSTAJE NA GENERATYWNEJ BAZIE WYNIKAJQCEJ
7 ODCLYTOW PROCESOW ZACHODZACYCH W  ZAMKNIETYM,
ZAUTOMATYZOWANYM  SRODOWISKU  ZYCIA  ROSLINY,  ORAZ
INTERAKACJI UZYTKOWNIKA Z SYSTEMEM,

ABY  UMOZLMIC  ZDALNEMU  UZYTKOWNIKOWI  INTERAKCIE
7 ROSLINA, STANOWISKO ZOSTALO WYPOSAZONE MIEDZY INNYMI
W SYSTEMY PODLEWANIA, ZAMGLAWIANIA, NAWIEWU, OSWIETLENIA
ORAZ SENSORY TEMPERATURY | WILGOTNOSC!,

SYSTEM  KONTROLOWANY  JEST  PRZEZ  MKROKOMPUTER
RASPBERRYPI ORAZ DWA MIKROKONTROLERY AVR,

13
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Sktad zespotu:

A )
[ Michat
7 Kozakiewicz
kozakiewiczmichal1
< @gmail.com

s Michat
Malinka

malinka. michal
@gmail.com

Leszek
NENELS

lestasiak
@gmail.com

Mateusz
Piorko
mateuszpiorko7
@gmail.com

Tomasz
Papior
tomasz. papior
@gmail.com

O
Marcin
Y., tawski
- ,. lawski.marcin
\,, @gmail.com

Opiekun projektu:
dr inz. Marek Piasecki

NOKIA

™ Meeting

Politechnika Wroctawska Aplikacja Android utatwiajaca przekazywanie materiatow pomiedzy uczestnikami spotkania

Improve your meeting experience! 4

W ramach naszego projektu powstata aplikacja
mobilna, wspomagajaca wymiane materiatow
pomiedzy uczestnikami konferencji. Gtdwnym celem
byto stworzenie oprogramowania, z ktorego korzysta
sie prosto i intuicyjnie.

Aby dotaczy¢ do spotkania wystarczy zeskanowac
udostepniony przez gospodarza konferencji kod QR.
Udostepnianie zdje¢ wymaga jedynie nacisniecia
przycisku oraz zrobienia fotografii. Mozna rowniez
wysytac pliki znajdujace sie w pamieci urzadzenia.

Uczestnicy spotkania moga w tatwy sposéb dodawac
komentarze pod zdjeciami oraz notatki tekstowe.
Dostep do najwazniejszych funkcji mozliwy jest z
poziomu paska znajdujacego sie na gorze ekranu.

%% Meeting

-

Scan QR-code
or type server address

Aplikacja dziata na telefonach i tabletach z

systemem Android.

Projekt realizowany byt we wspotpracy z firma Nokia
w ramach programu Innovative Projects.

Wykorzystywane technologie:
JavaScript, HTML+CSS, Node.js, Apache Cordova

Cechy naszej aplikacji

«architektura klient-serwer

*Rozsytanie zdjec¢ do uczestnikéw spotkania
podziat spotkan na pokoje

*mozliwos¢ komentowania oraz dodawania notatek
tekstowych

http://meetinghelper.ma-linka.pl/

el
" .
'* Meeting #4: nowy M eetl n g
o A m Improve your meeting experience
#1 by kozak 2014-06-07721:57:16.000Z

@htt ://lwww.michalkozakiewicz.pl/meetinghelper

Enter to existing room or create new one

nowy pokoj v

Aenter  JEE]

#2 by kozak 2014-06-07721:57:38.000Z

test

#3 by kozak 2014-06-07721:58:26.000Z
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Tak to wyglada:

Android IE
' -

o Q
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AS

Marcin Michat Andrzej Marcin Christian

o

Jackowski Karmanski Listowiecki Niemira Wojtowicz

Navi4Uni

Serwis WWW ..o saministracy
[y | 1 w

iiding | Seidings  Facs | Phiee

Create Show
Building m Buudinglm
Create Show
Place 9 Places 9

Celem niniejszego projektu byto stworzenie aplikacji na urzagdzenia mobilne, oparte na systemie opera-
cyjnym Android, umozliwiajgcej odnalezienie sie na obszarze kampusu uczelni badz innej grupy obiek-
tow. Jej zadaniem jest dostarczenie praktycznych informacji o budynkach i miejscach w obrebie danej
jednostki oraz umotzliwienie powigzania ich z wydarzeniami synchronizowanymi z kalendarzem Google.
Ponadto aby zapewnic elastycznosc danych pobierane sg one z serwera, gdzie rowniez funkcjonuje
przez nas przygotowane narzedzie do administrowania zawartoscig w postaci serwisu internetowego
opartego o framework Spring.

W ramach projektu wykonano:
- Aplikacje na system Android wraz z szatg graficzng
- Serwer pozwalajgcy na uruchomienie narzedzia administratorskiego
- Serwis internetowy oparty o framework Spring

Planowana kontynuacja projektu
- Stworzenie bazy danych pozwalajgcej przechowywac lokalne zasoby uzytkownika (np. ulubione
miejsca) w sieci
- Implementacja systemu aktualnych wydarzen przypisanych do okreslonych miejsc
- Dodanie modutu pozwalajacego na tworzenie i uruchamianie przewodnika po danym obszarze

Czym sie kierowalismy:
- katwoscia rozwijania projektu o nowe mozliwosci
- Elastycznoscig systemu, aby jego zastosowanie nie ograniczato sie do pojedynczego kampusu
- Ergonomig prezentowanych danych
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Zuzanna Kmiecik

Paulina
Kornatowicz

dr inz. Maciej Nikodem

NeuroGear

Celem projektu byto stworzenie systemu
rozszerzonej percepcji przy wykorzystaniu
platformy android.

W efekcie opracowano w petni
udokumentowany system, ktdry dzieki naszej

pracy:
* t3czy sie z serwerem rozpoznajgcym tablice
rejestracyjne na obrazie

* Sprawdza ubezpieczenie pojazdu

* Wyswietla informacje'na urzadzeniu
mobilnym

Mozliwe zastosowania obejmuja:
* Wspomaganie pracy stuzb mundurowych
» Szybkie sprawdzanie ubezpieczenia pojazdu

neurosoft

Do realizacji projektu wykorzystano
nastepujgce narzedzia:

* Aplikacja serwerowa uruchomiona-na terenie
PWr-przy uzyciu frameworka Play

» Skrypt sprawdzajgcy ubezpieczenie napisany
w jezyku Python z wykorzystaniem narzedzia
Tesseract

* Aplikacjakliencka-uruchomiona na
urzadzeniu mobilnych z systemem Android

Dalsze prace nad projektem obejma:

* Wprowadzenie innych urzgdzen mobilnych
takich jak SmartWatch czy Google Glass

16



Konrad Kluwak

Jakub Kaczmarek

8 kwietnia 2014 roku zakorczyto sie wsparcie systemu
operacyjnego Windows XP. Sklepy korzystajgce z kas

sklepowych opartych na tym srodowisku moga by¢ narazone

na nie przyjemnosci zwigzane z tym faktem. Korzystajac z

mozliwosci proponowanych przez Politechnike Wroctawskg

oraz podjetego kierunku studidw postanowili$my zajac sie
tym problemem. Do powyzszych celéw wykorzystaliSmy
dostepne srodowisko programistyczne Microsoft Visual
Studio 2013 oraz system Windows 8.1. Celem naszego

projektu byto wykonanie Prototypu kasy fiskalnej modern

Ul.

W efekcie opracowano w petni udokumentowany
prototyp, ktéry dzieki naszym pomystom posiada:
* Strone logowania z mozliwoscia

ukrytego uzytkownika administratora oraz wyboru ramki

na mniejsze urzadzenia.

» Strone gtéwna z sekcjami odpowiedzialnymi
za gtéwny modut aplikacji.

* Mozliwosc¢ zaptacenia zazaméwione produkty.

* Appbar dajacy'mozliwosé-kontroli menadzerskiej,
wezwania pomocy-etc:

* Mozliwosc przegladu wczesniej ztozonych zamdwien.

* Dodanie artykutu do koszyka poprzez wpisanie kodu
produktu.

* Wewnetrzna baze danych produktéw z mozliwoscia
rozszerzenia przez administratora.

" Panel administracyjny z gamg operacji.

Do realizacji projektu wykorzystano narzedzia:
Microsoft Visual Studio 2013
*  Microsoft Windows 8.1

Wykorzystane jezyki programowania:
e CH
* XAML

Kolejne etapy rozwoju projektu obejma:

. Skaner kodéw kreskowych HID

*  Wygenerowanie paragonu

. Serwer komunikujacy sie z zewnetrzng baza danych

dr inz. Przemystaw Sliwiriski

17
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Uktad
Stacja nadawcza radiofonii cyfrowej DAB/DAB+ oparta e icsd
na uktadzie FPGA oraz aplikacjach OpenSource b i

1 i\lll

® nadawczy

Celem projektu jest opracowanie Pozyskane od firm elementy:
opartej na uktadzie FPGA taniej stacji * przetwornik AD9957 (Analog
nadawczej cyfrowego sygnatu Devices),
radiofonicznego zgodnego ze * dedykowany synchronizujgcy
standardem DAB/DAB+/DMB. modut GPS LEA-6t (u-blox).
Do tej pory zostaty opracowane Po zakonczeniu projektu
uktady elektroniczne realizujgce zespotowego planowany jest jego
transmisje sygnatu dalszy rozwdj:
z funkcjonalnoscig sieci SFN (single- - Rozszerzenie stacji o transmisje
frequency network). ustug dodatkowych (tekst, slajdy,
strony www, inne funkcjonalnosci),
Produkt jest adresowany do - wdrozenie odbiornika
nastepujgcych odbiorcow: hybrydowego,
mali / lokalni nadawcy radiowi, - dalsza realizacja projektu pod
centra zarzadzania kryzysowego, postacig prac inzynierskich
- firmy zajmujgce sie systemami zespotu projektowego.
Artur Palka transportowymi.

Jarostaw Szumega
Patryk Pham Quoc
Emil Barczynski

Opiekun: dr inz. Grzegorz Debita

Patroni: Sponsorzy:

EBU mRADe H(HE XBCAST [IAM2s @biox

FEDERALE DE LAUSANNE
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- Mateusz Kuc Michat Sobczuk

¥ | Symulator operacji
IupuroskoPowvc

Zadanie, ktdre nam powierzono polegafo na opracowaniu
ekonomicznego symulatora zabiegow laparoskopowych, by
moc niskim nakfadem kosztow wyksztaici¢ kadre medyczng

D

Podstawowe cele: W ramach projektu wykonano:

- powszechno$t wykorzystanych materiatow - symulator operacji loparoskopowych
- mozliwie najwyzsze urealnienie symulacii oparty na fantomie

- wysoka modutowosc - pprogramowanie ze standardowym

interfejsem wideo

Plan kontynuacii:

- ppracowanie mozliwych cwiczen
wspomogajgeych percepcije manualne
oraz przestrzenne

- rozszerzenie funkeji

il Politechnika Wroclawska Opiekun: Dr inZ. Jan Nikodem

19
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System klasyfikacji zgtoszen btedoéw generowanych

w procesie produkcji oprogramowania

g Data Partition |w»

Q

;_] Oversampling

) L%T”“ Parsing =
‘ 9

-9

» E% Text Filter

. @ Text Cluster

=
> ;gl Text Topic

Mateusz Sobala
Pawet Ryba

Rafat Makowski
Jarostaw Pustuta
Michat Januszkiewicz

Przedmiotem naszego projektu jest
kontynuacja pracy zapoczatkowanej w
zesztym roku, ktéra zaktadata
przygotowanie systemu stuzacego do
automatycznego przypiswania btedow do
dziatéw odpowiedzialnych za ich poprawe.
Naszym zadaniem jest rozszerzenie
utworzonego uprzednio systemu o uczenie
maszynowe tj. analize tresci zgtoszen
metodami przetwarzania jezyka naturalnego
(NLP). Modelowanie catego systemu odbywa
sie przy uzyciu pakietu SAS Enterprise Miner.

Cele projektu:

- Klasyfikacja zgtoszen do odpow1edmch
dziatow na podstawie analizy opisow
btedow (Text Mining)

- Poprawa skutecznosci klasyfikowania
zgtoszen

- Nabycie doswiadczenia poprzez prace z
realnymi danymi przy realnym problemie

- Wdrozenie systemu do codziennego zycia
firmy - system produkcyjny

Osiagniecia:
W trakcie trwania projektu udato sie
przetestowac rozne modele przetwarzania
tekstu dostepne w pakiecie SAS Enterprise
Miner oraz wybrac te, ktore sa najbardziej
obiecujace (m.in. Decision Tree, Gradient
Boosting, Neural Network). Zmiana
poszczegolnych parametrow modeli pozwala
na znaczaca poprawe (lub tez pogorszenie)
uzyskiwanych wynikow - na obecnym etapie
projektu udato sie przygotowac szkielet
catego procesu, ktory wymaga znalezienia
parametrow krytycznych oraz ich jak
najlepszego ustawienia.

W planach:

Kolejnym etapem projektu bedzie
potaczenie parametrow uzyskanych przez
nas w procesie Text Miningu z parametrami
ustalonymi dzieki zesztoroczej pracy. Mamy
nadzieje, ze dzieki temu procesowi uda nam
sie uzyskac znaczacy wzrost skutecznosci
przypisania btedéw do odpowiednich
dziatow.

Opiekun projektu:
dr. inz. Henryk Maciejewski
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System Sledzenia promieni stonecznych dla heliostatu
http://www.projekty.bialoglowicz.pl/system_sledzenia/

Naszym celem bylo utworzenie systemu efektywnego zarzadzania wieloma heliostatami, lustrami

odbijajacymi promienie we wskazany punkt. Takie rozwiazanie jest wykorzystywane w niektérych
elektrowniach stenecznych. Wiele luster odbija promienie Stonca w punkt centralny, gdzie energia
stoneczna jest zamieniana na energie elektryczng

System powstaje w ramach przedmictu Projekt zespotowy-2014 pod cpieka dr inz. Jana Nikodema.

W ramach projektu wykonanos: W tworzeniu projektu kierowalismy sie:
- fatwoscia rozbudowy modelu,

- dostepnoscia modutow,
- dostepnymi narzedziami programistycznymi,
- skalowalnoscia rozwigzania,

- prototyp heliostatu z zaimplementowanymi
algorytmami,

- zdalne sterowanie heliostatem za pomoca
technologii Bluetcoth,

- serwer zarzadzajacy wieloma heliostatami,

- aplikacja symulujaca heliostat,

Planowana kontynuacja projektu objemuje:
- wlaczenie do systemu kolejnych heliostatow,

- zaprojektowanie modutu z oszczedniejszym
protokotem komunikacji,

- ulepszenie konstrukgji prototypu,

Prototyp heliostatu jest zbudowany w oparciu o
Lego Mindstorms NXT 2.0.
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Sztuczne oko

Pawet Bytniewski
196082

Michat Figielek
196052

Daniel Gessler
196070

Marek Sobieraj
196829

Wojciech Pawlica
184433

.Sztuczne oko”, czyli substytut percepcji
wzrokowej dla oséb niewidomych. Celem
naszego projektu jest stworzenie systemu,
ktéry ma za zadanie poprawi¢ komfort zycia
0s6b pozbawionych wzroku, dajgc im jego
namiastke. Projekt jest realizowany we
wspotpracy z firma Tieto Poland.

Projekt sktada sie z dwéch czesci:
- aplikacji Android
* urzadzenia wynikowego

Okiem w naszym projekcie jest smartphone
wspierajgcy platforme Android, a konkretnie
jego kamera. Na telefonie znajduje sie
aplikacja, ktéra przetwarza obraz z kamery
pod katem wykrywania konturéw obiektéw.
Celem jest uzyskanie obrazu
zbinaryzowanego, ktéry mozna przetworzy¢
na sygnat elektryczny, bgdZz mechaniczny.

Tak uzyskany obraz przesytany jest do
,herwu”, czyli do urzgdzenia koricowego (za
posrednictwem protokotu Bluetooth). Obraz
jest wyswietlany na ekranie LCD. Planowana
jest réwniez dodatkowa funkcjonalnos¢ w
postaci prostych przyciskéw oraz buzzera w
celu zapewnienia jak najwiekszego komfortu
osobie korzystajgcej z urzgdzenia.

Do konhca semestru planujemy stworzyé
elektrode, ktérg umieszczatoby sie na jezyku.
W zaleznosci od wykrytego obiektu,
odpowiednie rejony jezyka zostatyby
pobudzone.

Dalsze prace nad projektem:

« Jlizak”, czyli elektroda umieszczana na
jezyku

» automatyzacja wiekszosci parametrow
przetwarzania obrazu w aplikacji Android

« zamiana prototypu na kompletne
urzgdzenie wynikowe

Wykorzystane narzedzia/technologie:
- biblioteka OpenCV
- technologia Bluetooth
- procesor STM32F100 (Cortex M3)
- Srodowiska programistyczne:
- Microsoft Visual Studio
- Eclipse (ADT)
- CooCox

Opiekun projektu (Tieto):

mgr inz. Tomasz Kondel
Opiekun projektu (PWr):

dr inz. Marek Bawiec
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Zliczanie pasazeréw w $rodkach komunikacji ‘%
publicznej z wykorzystaniem systemu wizyjnego Politechnika Wroctawska

- .5 ~———r

- L R ———
Piatiorm 1

Celem projektu byto zaimplementowanie systemu
wizyjnego do zliczania pasazerow wsiadajacych i
PAWEL STRYJEWSK—oo wysiadajgcych z pojazdow transportu publicznego.

MACIEJ KORYGIN PAWEL KONDYS Projekt powstaje w ramach zaje¢ Projekt
’ R spotowy pod opieka dr Lukasza Jelenia

Co sie udato zrealizowac
= Wyodrebnienie tia
= Wykrywanie ruchu pasazerow
= Czyszczenie obrazu
= Tworzenie obiektow, otrzymywanie ich wspoétrzednych
é oraz Srodka ciezkosci
_= Dodanie wstegpnego licznika pasazerow

Co planujemy zrobic€
= Optymalizacja kodu
= Dodanie lepszej jakosci licznika pasazerow
= Poprawienie algorytmoéw tworzenia obiektow
- = Zwiekszenie tolerancji na dziatanie czynnikow ze-
wnetrznych m.in. Swiatta

Czym sie kierowalisSmy
» = Projekt powstaje w Srodowisku C++
= Wykorzystano biblioteke OpenCv
= Mozliwos¢ obstugi systemu na najtanszych kamerach in-
ternetowych
ro- tatwa mozliwos€ rozszerzenia systemu
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Miejsce

sala 1.27, budynek C-13
Zintegrowane Centrum 'Studenckie
Wybrzeze Wyspianskiego23-25
50-370 Wroctaw

Program

23 czerwca 2014

11:00 Powitanie

11:10 Prezentacja firmy NOKIA

11:25 Prezentacje projektow cz. 1

12:50 Prezentacje plakatow

13:00 Przerwa kawowa i sesja plakatowa
13:45 Prezentacja firmy Thaumatec
14:00 Prezentacje projektow cz. 2

14:45 Glosowanie na najlepsze projekty
15:00 Wreczenie nagrod i zakonczenie
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