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Detekcja i rozpoznawanie twarzy z odbić na rogówce 

Celem projektu było stworzenie aplikacji umożliwiającej 
analizę obrazów pod kątem wykrycia i identyfikacji osób 
pojawiających się na obrazie odbitym na rogówce oka osoby 
fotografowanej. Proces przetwarzania danych wejściowych 
podzieliliśmy na trzy etapy: 

• detekcja oczu, 

• detekcja odbitych twarzy, 

• identyfikacja osób. 

Pierwszy i drugi etap wykorzystuje algorytm Viola-Jones 
natomiast do rozpoznawania twarzy użyta została metoda o 
nazwie Eigenfaces (Twarze własne). 

Aplikacja została zaimplementowana w języku C#  
z wykorzystaniem bibliotek Emgu CV oraz Math.NET. 

Na chwilę obecną aplikacja realizuje wymienione powyżej 
etapy przetwarzania. Dalsze prace skupią się na minimalizacji 
błędów detekcji i identyfikacji oraz rozbudowaniu interfejsu 
aplikacji. 

Opiekun projektu: dr hab. inż. Przemysław Śliwiński 

Skład grupy: Szymon China, Agata Kulawczyk, Dawid Kuźbik 
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Gra terenowa na urządzenie mobilne 
promująca zabytkowe obiekty we Wrocławiu 

Naszym projektem jest oprogramowanie w postaci 
platformy, umożliwiającej tworzenie gier na urządzenia 
mobilne. Gry mają formę kompilacji quizów, w których 

należy podać odpowiedź (różnego typu: od tekstu 
poprzez decyzje skończywszy na pozycji geograficznej).  

System tworzony jest w oparciu o najlepsze 
doświadczenia wyniesione z wieloletniej praktyki gier 

różnego typu.  

 

Przy projektowaniu systemu uwzględniliśmy: 

• Bezpieczeństwo systemu, 

• Intuicyjność interfejsów tworzenia gry i zarządzania 
graczami 

• Atrakcyjną oprawę graficzną gry 

• Możliwość tworzenia nieliniowych i rozbudowanych 
kampanii 

 

Projekt został stworzony przy współpracy z Ośrodkiem 
Pamięć i Przyszłość we Wrocławiu. Będzie służył jako 

narzędzie do uatrakcyjniania imprez promujących 
zabytki, historię i kulturę miasta Wrocław. 

 

 

Do realizacji projektu wykorzystano 
następujące narzędzia:  

•  Java, Spring framework, Hibernate framework 

•  Android 

•  Eclipse IDE, ADT plugin 

•  Ubuntu Server 

•  Tomcat 7 

•  Baza danych MySQL 

•  System kontroli wersji GIT 

 

„Zdajemy sobie sprawę z tego, że nasz produkt może 
wywołać permanentne uzależnienie u potencjalnego 
użytkownika. Podjęliśmy ryzyko stworzenia najlepszej 
platformy gier edukacyjnych będąc w pełni świadomi swoich 
czynów.” 

-Grupa projektowa 
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dr Paweł Rogaliński 

 

Michał Kowalik 

Krzysztof Pozorski 

Michał Sypniewski 

Mateusz Olczak 

Arkadiusz Janz 
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ISOZ jest systemem służącym do zarządzania 

eksperymentami, projektami i wykorzystywanymi przy 

tym urządzeniami. 

Projekt wykorzystuje takie środowiska, jak Python (Django), PostgreSQL, 

MongoDB. Całość została przygotowana do pracy jako aplikacja 

internetowa.  

 

Celem projektu było stworzenie systemu zarządzającego wynajmem 

urządzeń pod projekty oraz zapisywaniem wyników z badań. 

 

W ramach projektu wykonane zostały następujące elementy: 

• serwis internetowy  

• system wynajmu urządzeń 

• komunikacja użytkowników w ramach serwisu 

• podział użytkowników na grupy wraz z odpowiednimi uprawnieniami 

• rejestracja oraz logowanie użytkowników 

• administracja urządzeniami 

• administracja salami oraz budynkami 



Indoor localisation – system lokalizacji wewnątrz budynków 
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Cel projektu: Stworzenie systemu lokalizacji wewnątrz budynków z użyciem modułów firmy DiZiC 
wyposażonych w nadajniki radiowe TN100.  
 

Zastosowanie systemu:  ustalenie własnej pozycji przez użytkownika wewnątrz budynku (np. parking, 
kampus akademicki, centrum handlowe) lub też lokalizacja użytkownika (np. Kopalnia, akcje ewaku-
acyjne). 
 
Opracowane elementy systemu: 

Aplikacja na moduł – obliczanie pozycji modułu na podstawie odległości od modułów 
referencyjnych o znanej pozycji. 
Aplikacje klienckie – wizualizacja na mapie pozycji otrzymanej z modułu, wysyłanie pozycji na 
serwer 

 
Moduły podłączone są do urządzenia, na którym uruchomiona jest aplikacja kliencka. Odległość między 
modułami obliczana jest na podstawie czasu przelotu pakietu. Aplikacja kliencka występuje w dwóch 
wersjach – na urządzenie mobilne (Android) oraz na PC. Z aplikacji klienckiej możliwe jest wysłanie 
pozycji na serwer 
 

Skład grupy: 
Konrad Chojnacki 
195979@student,pwr.edu.pl 
 

Magdalena Dobosz 
195998@student,pwr.edu.pl 
 

Michał Kobyłecki 
195926@student,pwr.edu.pl 
 

Mikołaj Porębny 
181159@student,pwr.edu.pl 

Opiekun projektu: 
dr inż. Maciej Nikodem 
maciej.nikodem@pwr.edu.pl 



 

 

Konrad 
Kluwak 

Paweł 
Czech 

Wojciech 
Rost 

dr. inż. Ryszard Klempous 

KINECT FOR WINDOWS 
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Makieta inteligentnego domu 

Cel: Stworzyć makietę jednokondygnacyjnego lokalu mieszkalnego z podstawowymi funkcjonalnościami 
inteligentnego budynku (automatyczną regulacją ogrzewania, automatycznym włączaniem i wyłączaniem 
oświetlenia na podstawie zarejestrowanej obecności w pokoju, inteligentny system bezpieczeństwa,  
możliwość podglądu i zmiany danych z poziomu komputera) w sposób jak najbardziej zbliżony do realizacji  
w prawdziwych domach. 

Co już się udało: 

• Budowa makiety (na zdjęciu) 

• Opracowanie podstawowej dokumentacji 

• Program w języku LD na PLC reagujący na przejścia 
pomiędzy pomieszczeniami 

 

 

 

 

 

 

• Projekt programu w LabVIEW, który będzie służył za 
panel operatorski a’la SCADA 

 

Co planujemy jeszcze zrobić: 

• Fizyczną realizację ogrzewania i oświetlenia 

• System bezpieczeństwa przeciwpożarowego i anty-
włamaniowego 

• Panel operatorski SCADA w programie InTouch 

• OPC Serwer pozwalający na komunikację 
sterownika PLC i mikrokontrolera ze środowiskiem 
LabVIEW 
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NeuroGear 

Celem projektu było stworzenie systemu  
rozszerzonej percepcji przy wykorzystaniu 
platformy android. 

 

W efekcie opracowano w pełni 
udokumentowany system, który dzięki naszej 
pracy: 

• Łączy się z serwerem rozpoznającym tablice 
rejestracyjne na obrazie 

• Sprawdza ubezpieczenie pojazdu 

• Wyświetla informację na urządzeniu 
mobilnym 

 

Możliwe zastosowania obejmują: 

• Wspomaganie pracy służb mundurowych 

• Szybkie sprawdzanie ubezpieczenia pojazdu 

 

 

Do realizacji projektu wykorzystano 
następujące narzędzia: 

• Aplikacja serwerowa uruchomiona na terenie 
PWr przy użyciu frameworka Play 

• Skrypt sprawdzający ubezpieczenie napisany 
w języku Python z wykorzystaniem narzędzia 
Tesseract 

• Aplikacja kliencka uruchomiona na 
urządzeniu mobilnych z systemem Android 

 

Dalsze prace nad projektem obejmą: 

• Wprowadzenie innych urządzeń mobilnych 
takich jak SmartWatch czy Google Glass 
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Zuzanna Kmiecik  

Paulina 
Kornatowicz 

Łukasz Kłusek 

dr inż. Maciej Nikodem 



Prototyp kasy fiskalnej Modern UI 

8 kwietnia 2014 roku zakończyło się wsparcie systemu 
operacyjnego Windows  XP. Sklepy korzystające z kas 
sklepowych opartych na tym środowisku mogą być narażone 
na nie przyjemności związane z tym faktem. Korzystając z 
możliwości proponowanych przez Politechnikę Wrocławską 
oraz podjętego kierunku studiów postanowiliśmy zająć się 
tym problemem. Do powyższych celów wykorzystaliśmy 
dostępne środowisko programistyczne Microsoft Visual 
Studio 2013 oraz system Windows 8.1. Celem naszego 
projektu było wykonanie Prototypu kasy fiskalnej modern 
UI. 

 

W efekcie opracowano w pełni udokumentowany 
prototyp, który dzięki naszym pomysłom posiada: 

• Stronę logowania z możliwością 
ukrytego użytkownika administratora oraz wyboru ramki 
na mniejsze urządzenia.  

• Stronę główną z sekcjami odpowiedzialnymi 
za główny moduł aplikacji. 

• Możliwość zapłacenia za zamówione produkty. 

• Appbar dający możliwość kontroli menadżerskiej, 
wezwania pomocy etc. 

• Możliwość przeglądu wcześniej złożonych zamówień. 

• Dodanie artykułu do koszyka poprzez wpisanie kodu 
produktu. 

• Wewnętrzna bazę danych produktów z możliwością 
rozszerzenia przez administratora. 

• Panel administracyjny z gamą operacji. 

 

Do realizacji projektu wykorzystano narzędzia: 

• Microsoft Visual Studio 2013 

• Microsoft Windows 8.1 

 

Wykorzystane języki programowania: 

• C# 

• XAML 

 

Kolejne etapy rozwoju projektu obejmą: 

• Skaner kodów kreskowych HID 

• Wygenerowanie paragonu 

• Serwer komunikujący się z zewnętrzną bazą danych 
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Konrad Kluwak 

dr inż. Przemysław Śliwiński 

Jakub Kaczmarek 
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Miejsce                                      Program 
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sala 1.27, budynek C-13 

Zintegrowane Centrum Studenckie 

Wybrzeże Wyspiańskiego 23-25 

50-370 Wrocław 

23 czerwca 2014 
 

11:00 Powitanie 

11:10 Prezentacja firmy NOKIA 

11:25 Prezentacje projektów cz. 1 

12:50 Prezentacje plakatów 

13:00 Przerwa kawowa i sesja plakatowa 

13:45 Prezentacja firmy Thaumatec 

14:00 Prezentacje projektów cz. 2 

14:45 Głosowanie na najlepsze projekty 

15:00 Wręczenie nagród i zakończenie  


